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A MŰHELY TÖRTÉNETE



KONCEPCIÓ

• 3-5 fős csapatok

• Saját projekt megvalósítása (kész termék), saját választott 

technológiai stackben

• Modern technológiákkal (pl. Git, hálózati kommunikáció, 

kliens/szerver, adatbázisok, mobil)

• Modern módszerekkel (pl. agilis tervezés)

• Csapatmunka (pl. Trello, GitLab, Discord)

• Felkészítő tanárok bevonásával

• Személyes kapcsolat

• Rugalmas együttműködés, alkalmazkodva a diákok 

lehetőségeihez, igényeihez, aktuális elkötelezettségi szintjéhez

• A csapatok ismerjék meg egymás munkáját is



A MŰHELY MENETRENDJE

Jelentkezési 
időszak 

(szeptember-
október)

1. workshop
(november)

2. workshop
(december)

3. workshop
(január)

Záró esemény
(február)



MINT MENTOR



TANANYAG KÉSZÍTÉS



TERVEZÉS



PROJEKTMENEDZSMENT



KÓD FELÜLVIZSGÁLAT



VISSZATEKINTÉSEK



VISSZATEKINTÉSEK

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

Lecturing

Team work

Project management

Programming language/technology

problem solving

Soft skills

SKILLS MENTIONED BY THE STUDENTS



A MŰHELYT SIKERESEN BEFEJEZŐ CSAPATOK (2019-2023)

Év Projekt Iskola Technológia

2019-2020 Csapatépítő mobil játék Dunakeszi Radnóti Miklós Gimnázium Android app (natív), Java (backend), 
PostgreSQL

2019-2020 Interneten keresztül elérhető multiplayer amőba 
játék

Kaposvári Táncsics Mihály Gimnázium C#

2019-2020 E-kréta alternatív kliens alkalmazás BMSZC Neumann János Informatikai Technikum, Budapest Android app (natív)

2019-2020 Multiplayer videójáték ELTE Bolyai János Gyakorló Általános Iskola és Gimnázium, 
Szombathely

C++, Unreal engine

2020-2021 Nap életciklusát bemutató alkalmazás BMSZC Neumann János Informatikai Technikum, Budapest Android app (Flutter)

2021-2022 Bevásárlást támogató okoshűtő alkalmazás BMSZC Bolyai János Műszaki Technikum és Kollégium Python, Web

2021-2022 ChatBot AI alkalmazás BMSZC Bolyai János Műszaki Technikum és Kollégium Webes alkalmazás (Python, Django)

2021-2022 Továbbgondolt akasztófa játék webre Kaposvári Táncsics Mihály Gimnázium Webes alkalmazás (PHP)

2022-2023 Web Alapú Chat Alkalmazás Kaposvári Táncsics Mihály Gimnázium Webes alkalmazás (Java)



A MŰHELYT SIKERESEN BEFEJEZŐ CSAPATOK (2023-2024)

Projekt Iskola Technológia

Mobilos multiplayer kártyajáték BMSzC Pataky István Híradásipari és Informatikai 
Technikum

Nextjs, Chakra-ui, Framer-motion, Formik, Firebase, Axios, Recoil

Filemegosztó alkalmazás Kaposvári Táncsics Mihály Gimnázium Java

Ételpazarlást csökkentő alkalmazás Gödöllői Török Ignác Gimnázium Python, Flask, HTML, CSS, Javascript

Chat alkalmazás Tolna Vármegyei SZC Apáczai Csere János Technikum és 
Kollégium

Python, Django, Javascript, HTML, Bootstrap, CSS, Google Cloud

Interaktív regény (visual novel) játék BMSzC Pataky István Híradásipari és Informatikai 
Technikum

Python, Ren’Py engine

Kiadáskövető alkalmazás Kecskeméti Református Gimnázium Natív Android, Python backend, Flask. Mindee Invoice API

Mobilos fotóduplikációt megszüntető alkalmazás BMSzC Pataky István Híradásipari és Informatikai 
Technikum

Natív Android, Rust

Játékosított, otthoni energiatakarékosságot elősegítő alkalmazás Ciszterci Rend Nagy Lajos Gimnáziuma és Kollégiuma Java, Android

Telefonos iskolai tervező alkalmazás diákoknak Kaposvári Táncsics Mihály Gimnázium Android Studio, Java, Firebase

Ökológia szimulátor alkalmazás Kecskeméti Református Gimnázium Unity



A MŰHELYT SIKERESEN BEFEJEZŐ CSAPATOK (2024-2025)
Projekt Iskola Technológia

AI-t hasznosító 2D-s játék Kaposvári Táncsics Mihály Gimnázium Kotlin, Firebase, Android Studio

Vizuális platform Python nyelv tanulásához BMSzC Bolyai János Műszaki Technikum és Kollégium, Budapest Flask + Prisma + MySQL
Vite React

Szerződések írását segítő alkalmazás Ciszterci Rend Nagy Lajos Gimnáziuma és Kollégiuma, Pécs Electron

Kisállatszimulátor Váci Piarista Gimnázium Godot, MagicaVoxel

Tanulást segítő memóriajáték Váci Piarista Gimnázium Html/Css/Typescript, VueJs, Bootstrap

Űrben játszódó AI-t hasznosító játék Debreceni SZC Mechwart András Gépipari és Informatikai 
Technikum

Unity, C#, MySQL

Továbbgondolt Bang! kártyajáték BMSZC Pataky István Híradásipari és Informatikai Technikum, 

Budapest

Svelte, Typescript

Versenyfutás valós helyszínekre mobilapplikáción keresztül, közösségi élménnyel 
és társadalmilag hasznos kihívásokkal

Debreceni SZC Mechwart András Gépipari és Informatikai Technikum React Native + ASP.NET

Gamifikált szokáskövető alkalmazás

Kecskeméti Református Gimnázium Flutter, Google Firebase

Űrben játszódó túlélős és felfedezős játék 

Debreceni SZC Mechwart András Gépipari és Informatikai Technikum Godot, GdScript, github

Automatizált zenekönyvtár menedzselő alkalmazás
KRK Szilády Áron Gimnázium és Kollégium GoLang, Angular, GitHub

Közösségi programozási feladatgyűjtemény VEGYES CSAPAT
PostgreSql, c# backend, nextjs frontend



TOVÁBBLÉPÉSEK

● Networking

● Minőségbiztosítás

● Személyes megélések további mélyítése







































TOVÁBBI INFORMÁCIÓ

https://duszamuhely.hu

https://duszamuhely.hu/
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